H7.4a
PROSESSIN ja TARINAN PERUSFORMAATTI

  
Prosessin ja tarinan perusformaatti on mukautettu tuotteesta, joka luotiin Chain stories 
-hankkeen aikana (https://www.youtube.com/watch?v=zOA8usCCKH4) vuonna 2008. Chain stories -hankkeessa keskityttiin kirjoittamaan tarinaketju sellaisten kumppaneiden kanssa, joiden äidinkieli kuuluu samaan kielikuntaan (esim. romaaniset kielet). Menettelyä voidaan mukauttaa sopimaan kaikentyyppisille kumppaneille.
Koordinoiva koulu / koulu / ryhmä / lapsi aloittaa ketjun. Kumppanit määrittävät järjestyksen, jossa heistä tulee osa ketjua. Koordinaattori määrittää tarkan aikataulun jokaiselle kumppanille ennen tarinan laatimisen aloittamista.
Johdanto
Vahva johdanto on hyvä tapa aloittaa.
Tämän osion elementit:
Kertoja.
(Osion) päähenkilöiden valinta – enintään neljä/viisi hahmoa.
Tarina alkaa tietyssä kontekstissa (aika, paikka).
Tarinan paikka ja aika määritellään lyhyesti sen kehittämistä varten, mutta näitä voidaan muuttaa tarinan edetessä siihen paremmin sopiviksi.
Kertoja luonnehtii päähenkilöitä, ja päähenkilöitä määrittävät fyysiset ja henkiset perusominaisuudet hahmotellaan.
Tarina päättyy ensimmäiseen ongelmatilanteeseen, joka jää seuraavan koulun/luokan/ryhmän/lapsen ratkaistavaksi.
Kunkin osion ongelmatilanteita ei välttämättä tarvitse ratkaista – vastuu voidaan siirtää tarinan seuraavaan osioon.
Kun osio on valmis, se ja muut osiot lähetetään ketjun seuraavalle koululle/luokalle/ryhmälle/lapselle. Tekstiin voi liittyä myös visuaalisia vihjeitä (piirustuksia).
Näiden osioiden pääkoordinaatit
   Hahmot kehittyvät ja kohtaavat uusia haasteita – katso luettelo.
Mahdolliset paikan/ajan muutokset.
Uusia hahmoja voidaan lisätä tai ensimmäisen osion hahmot voidaan säilyttää.
   Jokaisen osion valmistuessa prosessi toistetaan.
Loppuratkaisu
 Päätarina päättyy positiivisesti: ”loppu hyvin, kaikki hyvin”.
   Päähenkilöt tapaavat ja puhuvat kokemuksestaan, tekevät johtopäätöksiä ja päättävät toimia tavoilla, jotka heijastavat tarinan aikana opittuja asioita.
   Kun tarina valmistuu, ketju on valmis.
Havaintoja
   Lapsia ohjaavat opettajat välttävät seuraavaa:
 kaikenlainen loukkaava kieli
 kulttuuristen/rodullisten/seksuaalisten stereotypioiden käyttö
liiallinen väkivalta tai väkivaltaisen, epäsosiaalisen, haitallisen tai tuhoisan käytöksen kuvaaminen
päähenkilöt ovat pohjimmiltaan ”hyviä”, ja vaikka he toisinaan tekevät virheitä tai epäröivät, he päätyvät aina tekemään oikeita valintoja
päähenkilöt ”kasvavat” koko tarinan ajan kokemustensa myötä, ja he oppivat tuntemaan itsensä ja toiset paremmin

toissijaiset hahmot tarjoavat apua ja auttavat kehittämään sellaisia asenteita kuten suvaitsevaisuus, ystävyys ja lisääntynyt tietoisuus muiden kulttuurien olemassaolosta ja käyttäytymisestä jne.
vähintään yksi hahmo on tarinassa mukana alusta loppuun johdonmukaisuuden varmistamiseksi
teksti on kerronnallista, ja siinä on satunnaista dialogia ja kuvauksia
ongelmatilanteita käsitellään aina siten, että niistä on hyötyä päähenkilöille
tarinan yleinen loppuratkaisu on positiivinen
Edellä kuvattua rakennetta on noudatettava tietyissä rajoissa, jotta ei estetä lasten luovuutta. Lasten tulee antaa kirjoittaa vapaasti – opettaja ja lapset voivat myöhemmin muokata valmista tarinaa kohderyhmän mukaisesti.
HETKIEN VALINTA JA ONGELMATILANTEET
Hetket ja kontekstit, jotka on määriteltävä alussa
  aika (menneisyys/nykyisyys/tulevaisuus) TAI ajan ulkopuolinen hetki (unelma, illuusio, hallusinaatio jne.)
  kellonaika – aamu, keskiyö, aamu- tai iltahämärä jne.
  vuodenaika, sää (jos toiminta tapahtuu ulkona)
  aikaväli (intervalli) – päivä, tunti, vuosi jne.
Ongelmatilanne, joka voi käynnistää toiminnan tai vaikuttaa sen kehittymiseen (osion loppu/alku)
  uuden hahmon tapaaminen (outo, odottamaton)
  laskeutuva avaruusalus
  katastrofit (haaksirikko, lumivyöry, tulvat, maanjäristykset jne.)
  viestinnän puute (väärinkäsitykset, riidat jne.)
  klassiset kauhuelokuvatilanteet:
  valot sammuvat
  yhtäkkiä tulee rauhallista ja hiljaista
  ovet avautuvat/sulkeutuvat itsestään
  lukitun oventakaa kuuluu outoja ääniä
  salainen sisäänkäynti löytyy
  hahmo ilmestyy tyhjästä tai katoaa kuin ilmaan
 joku/jotain ilmestyy yhtäkkiä päähenkilöiden taakse ja
 pelästyttää heidät
 osallistuminen paikallisyhteisön toimintaan (johtaen siihen, että hahmot löytävät asian, johon he eivät ole tyytyväisiä ja jonka he haluavat korjata)
  ensiaputilanteet
  joku/jotain katoaa tai häviää
  kansalaisaktiivisuus (puiston siivoaminen, suojapaikan löytäminen hylätyille lemmikkieläimille jne.)
  koulukyselyihin/-tutkimustoimintaan osallistuminen
  lähteminen jonnekin (lomalle, kesäleirille jne.)
  kirjoittaminen / tutkimuksen ja dokumentaation tekeminen hanketta tai portfoliota varten jne.
  käynti museossa
  laitteen löytäminen, joka auttaa matkustamaan ajassa ja tapaamaan kuuluisia (kuvitteellisia tai legendaarisia) hahmoja.
